................. iL MiLLT EGIiTiM MUDURLUGU
AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI

TURNUVA YONERGESI
BASLAMA-BITIS TARIHI [,
TURNUVA YERI e,
SON BASVURU TARIHI | oo SAAT:17.00

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Ydnerge, Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi hikimleri ve takvimini icermektedir.

1.2.Turnuva talimatlari, prosedirleri ve uygulama yonergeleri ............cccioiiiiiiiiiiiiinnnnns adresinde
yayinlanacak olup burada yer alan kurallar ve prosedirler gecerlidir. Turnuva kurallari, www.tazof.org.tr
adresinde yer almaktadir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:
1.3.1.1. Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi 10 kategoriden olusacaktir. Kategoriler asagidaki gibidir:

S.N. OKULU KATESORI KATILABILECEK OGRENCILER

Mangala
Pentago
1 ilkokul Equilibrio 1., 2., 3. ve 4. Sinif Ogrencileri
Q-Bitz
Kure

Mangala
Reversi
2 Ortaokul Pentago 5., 6., 7. ve 8. Sinif Ogrencileri
Kulami
Kure

1.4 KATILIM:

1.4.1.Turnuvaya, ........cccoeeennen. .1l Milli Egitim Mudirligi'ne bagh resmi ve 6zel okullar ile imam
Hatip okullarina kayitli ogrencner katllablllr

1.4.2. Turnuva 2 asamadan olusmakta olup ilk asamada ilce elemeleri yapilacak, ilcede 1. olan
ogrencilerin katilmi ile de il merkezinde il finali yapilacaktir. ilce final tarihlerini ilceler kendi
durumlarina ve ydnergenin 3. Sayfasinda yer alan takvim dogrultusunda belirleyerek
gerceklestireceklerdir.

1.4.3. iige elemelerinde turnuvaya katilmak isteyen yarismacilar yénerge sonunda yer alan adi, soyadi,
sinifi ve kategori bilgilerinin yer aldi§i basvuru formunu doldurarak okul idareleri araciligiyla ilce milli egitim
mudirligine basvurusunu yapacaktir. ilge Milli Egitim Midiirliikleri gelen katilim talepleri dogrultusunda
belirledikleri takvimde turnuvalarini gergeklestireceklerdir.

1.4.4. il turnuvasina katilim yalnizca ilge milli egitim midiirliikleri tarafindan doldurulacak ilge Basvuru
Formu ile saglanacaktir. ilce Bagvuru Formu DYS sistemi ile il Milli Egitim Mdirliigiine ve mail yoluyla
Word halinde . . adresine gonderecektir.

1.4.5. Katilm |<;|n gonderllen mall sonrasmda en ge(; 1 hafta icinde basvurunun onayina dair geri mail
gonderilecektir.

1.4.6. Katilimcilar turnuvaya yalnizca tek bir kategoriden kayit olabilirler. Birden fazla kategoriye kayit
yapilmayacaktir.

1.4.7. Her okul her bir kategoriden yalnizca 1 dgrenci ile katihm saglayabileceginden dncelikle okulda
turnuva yaparak okul birincilerinin turnuvaya katilmalarini saglamasi gerekmektedir.

1.4.8. Mail yoluyla basvuru yapmayan ya da eksik bilgi ile katilim saglamak isteyen okullarin ve ilgce milli
egitimlerin basvurulari kabul edilmeyecek olup gecersiz basvurulardan organizasyon sorumlu
sayllmayacaktir.

1.4.9. Turnuva ginu yeni kayit alinmayacaktir.




3- YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL ISLEMLERI: Tim ...................cceeveee......2022 gilini 09.00-09.30 saatleri
arasinda yapilacaktir.

3.2.YARISMA USULU:
321 Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda isvigre sistemi kullanilacaktir.
3.2.2. Turnuva 5 tur oynanacak olup turnuva bashakemi katilimci sayisina gore tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degdisiklik teknik toplantida duyurulur.
3.2.3. Birinci tur eslestirmesi belirtilen programa gore yapilacaktir. Kayit kontrol stiresinden sonra
gelen yarismacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslestirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dabhil
edilecektir.
3.2.4. Birinci tur basladiktan sonra gelen yarismacilar bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce
siralama yenilenerek eslestirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslestirmesi duyurulduktan sonra
turnuvaya yeni yarismaci alinmaz.
3.2.5. iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan gikarilir.
3.2.6.Turnuva baslangi¢ siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir.
3.2.7.Tum eslestirme ve sonuclar, yarisma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.

3.3ITIRAZ: ......................... Akil ve Zeka Oyunlar Turnuvasinda itiraz kurulu olusturulmayacak olup
bashakemin karari nihaidir.

3.4.ESITLIK BOZMALAR:
3.4.1. Isvigre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Turkiye Akil ve
Zeka Oyunlari Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu,
Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.
3.4.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mac,
Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

4.1.Y6nergenin .............ccceveveee.... il Milli Egitim Mudirligu tarafindan okullari duyurulmasi ile resmi
duyuru yapilmis sayilir.

4.2 Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda, ge¢ kalma suresi 15 (on bes) dakikadir. Bu siireden sonra gelen
bir oyuncu, hakem aksi karar vermedikce oyunu kaybeder. Bu slire hakemin turu baslattiyi andan itibaren
hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci, herhangi
bir cihaz bulundurmasi yasaktir. TUm cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle kapah oldugu
siirece oyuncunun cantasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu / elektronik
haberlesme aracini icine koyduklari ¢ganta oyun suresince gorunur bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle
yarisma salonu disina cikarsa, ¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu cantasi ile birlikte disariya
¢ikmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte disariya
¢ikmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu turden cihazlarn icinde
bulundurdugu bir canta tasimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde bulundurdugu
belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir

4.4, Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasina katilan tim yarismacilar bu yénergeyi ve buna dayali hikiimleri ve bu
yonergenin bir parcasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul etmis sayilir.

4.5.Y6nergede belirtilen katihim kosullarindan baska yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan turnuva organizasyonu sorumlu olmayacaktir.

5- ODULLER

5.1. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk ti¢ yarismaciya madalya verilecektir.

5.2. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk ¢ yarismaciya oyun hediye edilecektir.

5.3. Tum katilimcilara katihm belgesi verilecektir.

5.4. Turnuvada her kategoride birinci olan yarismaci Diyarbakir'da yapilacak olan Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari
Yarismasina katihm hakki elde edecektir. (Gidis, gelis, konaklama ve yemek gideri federasyon tarafindan
karsilanacaktir.)

6- ILETiSIM

6.1. Turnuva Direktori: ..........ocovveviinneens lletisim Tel: ......coooeeiiiiiieee e,




7- GENEL ISLEYIiS TAKVIiMi VE TURNUVA PROGRAMI

Turnuva Planlamasi 27 Ekim 2021

Turnuvanin okullara duyurulmasi

Okul Turnuvalarinin planlanarak yapilmasi

Okul birincilerinin ilce Milli Egitime bildirilmesi (en son tarih)

lice turnuvalarinin yapilmasi

iicelerin dereceye giren 6grencileri il Milli Egitime bildirilmesi (son tarih)

Listelerin yayinlanmasi

Listelere son itirazlarin yapilmasi

Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi

ACIKLAMA TARIH SAAT
Kayit kontrol 09.00 — 09.30
Teknik Toplanti 09.45
1. tur eslestirmesinin duyurulmasi 09.56
Acllis Tdreni 10.30
1. TUR 10.40
> TUR 1130
3. TUR 13.00
4. TUR 14.00
5. TUR 15.00




ILCE TURNUVASI OKUL BASVURU FORMU

(Bu form okul idaresi tarafindan ilge turnuvasi icin doldurulacaktir.

OKULUN ADI:

SIRA ADI

SOYADI

SINIFI

KATILACAGI KATEGORI

5

* Her bir katilimci yalnizca bir kategoriden katihm saglayabilir.

Danisman Ogretmenin:
Adi Soyadi
Telefon No

E mail adresi

.../.../2022

Okul Mudurt




IL FINALI BASVURU FORMU
(Bu form yalnizca ilce milli egitim mudurlikleri tarafindan doldurulacaktir.)

ILCE MILLI EGIiTIM MUDURLUGU

SIRA ADI SOYADI SINIFI ILCE DERECESI
q EQUILIBRIO 1.Si
-BiTZ 1.Si
5 Q
. PENTAGO 1.Si
. ILKOKUL MANGALA 1.Si
. iLKOKUL KURE 1.Si
. REVERSI 1.Si
KULAMiI 1.Si
7
: ORTAOKUL PENTAGO 1.Si
5 ORTAOKUL MANGALA 1.Si
e ORTAOKUL KURE 1.Si

*FOrmu Word Rali (1€ v ittt ittt ersiee e iieaeeeenseeas

Danisman Ogretmenin:

Adi Soyadi
Telefon No

E mail adresi

adresine gdndermeyi unutmayiniz.

.. f.../2022

Ilce Milli Egitim Muduri




