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Konu :Ogretmenler Guni Akil Oyunlari

Turnuvasli

AKSARAY iL MiLLI EGITiM MUDURLUGU’NE

Aksaray Valiligi ile Tim Akil ve Zeka Oyunlar Federasyonu isbirligi ile gergeklestirilmesi
planlanan "Aksaray Valiligi Ve Tim Akil Ve Zeka Oyunlar Federasyonu Ogretmenler Giinii Akil
Oyunlari Turnuvasi”na ait ydnerge ekte yer almaktadir. Turnuvanin tilkemiz geneline duyurulmasi igin

gerekli galismalarin yapilmasi hususunda,

Geregini bilgilerinize arz ederim.
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AKSARAY VALILIGi ve TUM AKIL VE ZEKA OYUNLARI

| A FEDERASYONU

& chm Y  OGRETMENLER GUNU AKIL OYUNLARI TURNUVASI
K‘V‘ﬂ:':f", TU RNUVA YﬁNFRGESI }
BASLAMA-BITIS TARIHI 26 — 27 KASIM 2022

TURNUVA YERI AKSARAY

SON BASVURU TARIHI 04.11.2022

ORGANIZASYON AKSARAY VALILIGI, TAZOF

1.1.Yénerge, Ogretmenler Giinii Akil Oyunlan Turnuvasi hiikiimleri ve takvimini igermektedir.
1.2.TAZOF turnuva talimatlar, prosedirleri ve uygulama yénergeleri ve turnuva kurallar gegerlidir.
Belgelerin tamamina www.tazof.org.tr adresinden ulagilabilir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:
1.3.1.1.0gretmenler Giinii Akil Oyunlari Turnuvasi 4 ana kategoriden olugacaktir. Kategoriler

asagidaki gibidir:

S.N. OYUNUN ADI : KATILABILECEK KISILER

1 Mangala Ogretmen oldugunu belgelendiren herkes

2 Kiire Ogretmen oldugunu belgelendiren herkes

3 Kulami Ogretmen oldugunu belgelendiren herkes

4 Reversi Ogretmen oldugunu belgelendiren herkes
1.4.KATILIM:

1.4.1.Turnuvaya 6gretmen oldugunu belgelendiren tiim resmi, 6zel okul ya da MEB'e bagh okullarda
calisan licretli 6gretmenler ile tniversitelerin 6gretmenlik alanlarindan mezun olanlar katilabilir.
1.4.2.Yarigmacilar, {st tarafta yer alan kategorilerden yalnizca bir kategoride yarigmaya katilabilir.
1.4.3.Turnuvaya miiracaat igin belirlenen son bagvuru tarihinden 6nce TR34 0013 4000 0153 3281 9000
01 IBAN hesabina “Tiim Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu” adina turnuva katim dcreti olarak 50 TL
yatirarak  agiklama kismina “‘ad soyad” ve “"dgretmen turnuvasr’ yazilmasi  ve
https://forms.gle/Y94e2PkoTGNxC5xH8 adresinden bagvuru formunu doldurulmasi gerekmektedir.
1.4.4.Yatirlan katiim ticreti, resmi evrakla kanitlanmis sebepler haricinde geri iade edilmeyecektir.
1.4.5.Turnuva Kayit Kontrol islemleri 26 Kasim giinii saat: 08.30'da baslayacaktir. Kayit kontrol icin
belirlenen cep telefonuna 25 Kasim tarihinden itibaren yapilacak whatsapp bildirimleri de kabul edilecektir.
1.4.6. Tim katilimcilarin kayit kontrol islemlerini teknik toplanti 6ncesi tamamlamasi gerekmektedir.
1.4.7. Turnuvaya katim her kategoride 128 kisi ile sinirlandiriimis olup bagvuru ve katilim ticreti yatirma
sirasina gore 128 kisi belirlenecektir. 128 kisi doldugu halde katiim igin Geret yatiranlara Ucret iadesi
yapilacaktir.

1.4.8. Turnuvaya katilmak isteyen dgretmenler ulagim ve konaklama cretlerini kendileri karsilayacaktir.
1.4.9, Aksaray'dan turnuvaya katilacak 6gretmenlerden turnuva katihm dicreti talep edilmeyecektir.
1.4.10. Turnuvaya federasyonumuzun tescilli usta egitmenleri katilamaz.

3- YARISMA ESASLARI. TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL ISLEMLERI: Kayit kontrol islemleri “Katihm” bashg: altinda aynntih olarak
aciklanmigtir.

3.2.YARISMA USULU:

3.2.1. Ogretmenler Gina Akil Oyunlari Turnuvasinda isvigre sistemi kullanilacaktir.

3.2.2. Turnuva 7 tur oynanacak olup turnuva bagshakemi katilimci sayisina gore tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degisiklik teknik toplantida duyurulur.




i 3.2.3. Birinci tur eslendirmesi belirtilen programa gére yapilacaktir. Kayit kontrol siiresinden sonra i
gelen yanigmacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslendirmesinin sonuna eklenerek yarigmaya dahil |I
edilecekdtir. |
3.2.4. Birinci tur bagladiktan sonra gelen yarigmacilar bir sonraki tura alinir. ikinci turdan 6nce '
siralama yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra
turnuvaya yeni yarismaci alinmaz.

3.2.5. iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan gikarilir. |
3.2.6.Turnuva baslangig siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir. |
3.2.7.Tiim eslendirme ve sonuglar, yarisma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.

. 3.2.8.Turnuvada tim kategorilerde Tiirkiye Akil ve Zeka Oyunlan Turnuvasi kurallari uygulanacaktir. |
| 3.2.9. Turnuvada tiim masalarda tur saatleri dikkate alinarak zamanlayici kullanilabilir. !

3.3 ITIRAZ:. Ogretmenler gini Akil Oyunlari Turnuvasi'nda Federasyon itiraz Kurullari Prosediiri uyarinca |
kurulacak itiraz kurulu, itirazlan degerlendirir. ltirazlar, itiraza konu olan magin oynandigi turun bitimini 15 |
‘ dakikadan fazla asmayacak bir siire iginde yazili olarak bashakeme yapilmig olmalidir. !

3.4.ESITLIK BOZMALAR: lf
3.4.1. [svigre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylagiimasi halinde sirasi ile: Ogretmenler Glnu |
Akil Oyunlari Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu, |
Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Gekimi esitlik bozma yéntemleri uygulanir. |
| 3.4.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylagiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mag,
| Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Gekimi esitlik bozma yéntemleri uygulanir.

l 4 BILDIRIM

4.1.Yénergenin sitede yayinlanmas: ve okullara duyurulmas: ile resmi duyuru yapiimig sayilir.

|| 4.2.0gretmenler Giini Akil Oyunlar Turnuvasinda, ge¢ kalma siresi 15 (on besg) dakikadir. Bu
siireden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedikge oyunu kaybeder. Bu stire hakemin turu
baglattigi andan itibaren hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlegsme araci,

herhangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlarn ve benzer elektronik aletlerin timiyle
. kapal oldugdu siirece oyuncunun ¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu
! / elektronik haberlesme aracini igine koyduklari ¢anta oyun siiresince gorGnir bir yerde olacaktir.
' Oyuncu bir nedenle yarisma salonu digina gikarsa, ¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu gantasi
ile birlikte digariya gikmak durumunda kalirsa mutiaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu
ile birlikte disariya gikmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu tiirden
cihazlan iginde bulundurdugu bir ¢anta tagimasi yasaktir. Bu tiirden bir cihazi oyun sahasinda lizerinde
! bulundurdugu belirgin/agikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir
| 4.4. Ogretmenler Giin Akil Oyunlari Turnuvasina katilan tiim yangmacilar bu ybnergeyi ve buna dayali
hikiimleri ve bu yoénergenin bir pargasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul etmis
sayihr.
4.5.Y6nergede belirtilen katiim kosullarindan bagka yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan Federasyon sorumlu olmayacaktir.

| 5.1. Turnuvada her kategoride ilk 4’e giren 6gretmenlere kupa 6duli verilecektir.

' 5.2. Turnuvada her kategoride 1. Olan &gretmene 10.000 TL, 2. Olan 6retmene 6.000 TL, 3. Olan 6gretmene
| 3.000 TL ve 4. Olan dgretmene 1.500 TL para 6d(ili verilecektir.

f 5.3. Turnuvada her kategoride ilk 4'e giren 6gretmenlere madalya verilecekir.




5 TURNUVA PROGRAMI

B
Kayit kontrol - 09.00 - 11.00
Teknik Toplanti 11.00
Eslendirme 6ncesi listelerin duyurulmasi 11.00
Listelere yapilacak itirazlar (en son saat) 11.15
1. tur eslendirmesinin duyurulmasi 11.20

26 KASIM 2022

Acilig Toreni 11.30
1. TUR 12.00
2. TUR 14.30
3.TUR 16.00
4. TUR 17.30
5. TUR 10.00
6. TUR 11.30
7 TUR 27 KASIM 2022 14.00




