TUM AKIL ve ZEKA OYUNLARI FEDERASYONU
TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI

TURNUVA YONERGESI
BASLAMA-BITIS TARIHiI 10 — 11 — 12 Haziran 2022
TURNUVA YERI DIYARBAKIR
SON BASVURU TARIHi 22 Nisan 2022

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Ydnerge, Tirkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi hikimleri ve takvimini icermektedir.
1.2.TAZOF turnuva talimatlari, prosedurleri ve uygulama ydnergeleri ve turnuva kurallar gegcerlidir.
Belgelerin tamamina www.tazof.org.tr adresinden ulasilabilir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:
1.3.1.1.Turkiye Akil ve Zek& Oyunlari Turnuvasi iki kategoriden olusacaktir. Kategoriler asagidaki
gibidir:

S.N. KATEGORI OYUNUN ADI KATILABILECEK OGRENCILER

Mangala
Pentago
1 ilkokul Kategorisi Equilibrio 1., 2., 3. ve 4. Sinif Ogrencileri
Q-Bitz
Kure

Mangala
Reversi
2 Ortaokul Kategorisi Pentago 5., 6., 7. ve 8. Sinif Ogrencileri
Kulami
Kure

1.4 KATILIM:

1.4.1.Turnuvaya, il yarismalarina katilarak yarismay! birinci olarak tamamlayan yarismacilar katilabilir.
1.4.2.Yansmacilar, Turkiye Akil ve Zek& Oyunlari Turnuvasinda, dereceye girdikleri kategoride kendi ilini
temsil ederler.

1.4.3.Turnuvaya miiracaat icin belirlenen son basvuru tarihinden énce il Milli Egitim Midirligi tarafindan
turnuvaya katilmak isteyen yarismacinin adi, soyadi, sinifi, okul bilgileri ve HES kodunun yer aldigi
basvuru formu doldurulup yarismaciya eslik edecek refakatci 6gretmenin adi, soyadi ve HES kodu ile
birlikte turnuva2022 @tazof.org.tr mail adresine en gec¢ 22 Nisan 2022 tarihine kadar gonderilmelidir
1.4.4. Turnuva Kayit Kontrol islemleri 10 Haziran gunu saat: 16.00'da baslayacaktir. Tum katilimcilarin
kayit kontrol islemlerini teknik toplanti 6ncesi tamamlamasi gerekmektedir.

1.4.5. il finalleri TAZOF’un belirleyecegi takvime gére yapilacaktir.

3- YARISMA ESASLARI. TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL ISLEMLERI: Tiim yarismacilarin kimlik kartlariyla beraber kayit kontrol islemlerini
yaptirmasi zorunludur. Bu iglem, 10 Haziran 2022 giini 16.00-19.30 saatleri arasinda yapilacaktir.

3.2.YARISMA USULU:
3.2.1. Tiirkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda isvigre sistemi kullanilacaktir.
3.2.2. Turnuva 7 tur oynanacak olup turnuva bashakemi katilimci sayisina gére tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degdisiklik teknik toplantida duyurulur.
3.2.3. Birinci tur eslestirmesi belirtilen programa gore yapilacaktir. Kayit kontrol siiresinden sonra
gelen yarismacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslestirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dabhil
edilecektir.




3.2.4. Birinci tur basladiktan sonra gelen yarismacilar bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce
siralama yenilenerek eslestirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslestirmesi duyurulduktan sonra
turnuvaya yeni yarismaci alinmaz.

3.2.5. iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan cikarilir.
3.2.6.Turnuva baslangi¢ siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir.
3.2.7.Tum eslestirme ve sonugclar, yarisma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.

3.3 ITIRAZ: il Yarismalarinda itiraz kurulu olusturulmayacak olup bashakemin karari nihaidir. Tirkiye Akil ve
Zeka Oyunlari Turnuvasi’nda Federasyon itiraz Kurullari Prosediirii uyarinca kurulacak itiraz kurulu, itirazlari
degerlendirir. itirazlar, itiraza konu olan magin oynandidi turun bitimini 15 dakikadan fazla asmayacak bir siire
icinde yazil olarak bashakeme yapilmis olmalidir.

3.4.ESITLIK BOZMALAR:
3.4.1. isvicre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Turkiye Akil ve
Zekd Oyunlari Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu,
Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Cekimi esitlik bozma yéntemleri uygulanir.
3.4.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mag,
Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Cekimi esitlik bozma ydntemleri uygulanir.

4-BILDIRIM

4.1.Ybnergenin Federasyon resmi internet sitesinde yayinlanmasi ile resmi duyuru yapilmis sayilir.

4.2 Turkiye Akil ve Zeké Oyunlar Turnuvasinda, gec¢ kalma siresi 15 (on bes) dakikadir. Bu stireden
sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedik¢ce oyunu kaybeder. Bu siire hakemin turu baslattigi
andan itibaren hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci,
herhangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle
kapali oldugu sirece oyuncunun ¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu
/ elektronik haberlesme aracini icine koyduklari ¢anta oyun siresince gorunur bir yerde olacaktir.
Oyuncu bir nedenle yarisma salonu disina ¢ikarsa, ¢canta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu ¢antasi
ile birlikte disariya ¢cikmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu
ile birlikte disariya ¢ikmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu tirden
cihazlari icinde bulundurdugu bir ¢canta tasimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda tzerinde
bulundurdugu belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir

4.4, Tarkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasina katilan tim yarismacilar bu yénergeyi ve buna dayal
hikimleri ve bu yénergenin bir parcasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul etmis
saylilir.

4.5.Ybnergede belirtilen katiim kosullarindan baska yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan Federasyon sorumlu olmayacaktir.

4.6.1l/ilge yarismalarinin Federasyon tarafindan tescil edilmesi gereklidir. Bu amagcla il yarisma
sonuclarinin 22 Nisan 2022 tarihine kadar Federasyona turnuva2022@tazof.org.tr adresine
ulastirmalari gereklidir.




5 TURNUVA PROGRAMI

ACIKLAMA TARIH SAAT
Kayit kontrol 16.00 — 19.30
Teknik Toplanti 20.00
Eslestirme oncesi listelerin duyurulmasi 10.06.2022 CUMA 20.30
Listelere yapilacak itirazlar (en son saat) 21.00
1. tur eslestirmesinin duyurulmasi 21.15
Acllis Tdreni 09.30
1. TUR 10.00
2. TUR 11.06.2022 CUMARTESI 11.30
3. TUR 14.00
4. TUR 15.30
5. TUR 10.00
6. TUR 11.30
7 TUR 12.06.2022 PAZAR 14.00




